REGULAMIN KONKURSU “justbluescreenit”

§1.

POSTANOWIENIA OGOLNE

8.

Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla warunki konkursu
“justbluescreenit” (dalej: ,Konkurs”), a takze okresla prawa i obowigzki
uczestnikow Konkursu.

Organizatorem Konkursu jest Just Join IT spotka z ograniczong

odpowiedzialnoscig z siedzibg w Gdansku (80-386) przy ul. Leborskiej 3.B lok.

1.44, KRS: 0000774695, NIP: 5842781957 (dalej: ,Organizator”).

Konkurs odbedzie sie w dniach 18.08.2022 r. od godziny 18:00 do dnia

09.09.2022 r. do godziny 23:59.

Konkurs bedzie odbywat sie zgodnie z Regulaminem i przepisami prawa

polskiego.

Konkurs zostanie przeprowadzony w ramach nastepujgcych portali

spotecznosciowych oraz serwisow internetowych:

a) Facebook.com (dalej ,Serwis Facebook” lub ,Facebook”) na profilu Just
Join IT ( profii Organizatora), znajdujgcym sie pod adresem
https://www.facebook.com/JustJoinIT (dalej: ,Profil Facebook”).

b) instagram.com (dalej ,Serwis Instagram” lub ,Instagram”) na profilu Just
Join IT  (profii Organizatora) znajdujgcym sie pod adresem
https://www.instagram.com/justjoin.it/ (dalej: ,Profil Instagram”).

c) Twitter.com (dalej ,Serwis Twitter” lub ,Twitter”) na profilu Just Join IT (profil
Organizatora) znajdujgcym sie pod adresem https://twitter.com/JUSTJOIN _IT
(dalej: ,Profil Twitter”).

d) TikTok.com (dalej ,Serwis TikTok” lub ,TikTok”) na profilu Just Join IT (profil
Organizatora) znajdujgcym sie pod adresem
https://www.tiktok.com/@justjoin.it (dalej: ,Profil TikTok”).

e) Wykop.pl (dalej ,Serwis Wykop” lub ,Wykop”) na profilu Just Join IT (profil
Organizatora) znajdujgcym sie pod adresem
https://lwww.wykop.pl/ludzie/JustJoinIT/ (dalej: ,Profil Wykop”).

f) LinkedIn.com (dalej ,Serwis LinkedIn” lub ,LinkedIn”) na profilu Just Join IT
(profil Organizatora) znajdujgcym sie pod adresem
https://www.linkedin.com/company/18251619 (dalej: ,Profil LinkedIn”).

Organizator opublikuje w portalach spotecznosciowych oraz serwisach

internetowych na swoich profilach, o ktérych mowa w ustepie poprzedzajacym,

post (dalej: ,Post Konkursowy”), zawierajgcy opis zadania konkursowego,
zasady jego wykonania oraz czas wykonania, a takze link do Regulaminu oraz
wzmianke dotyczgca przetwarzania danych osobowych Uczestnikow.

W trakcie trwania Konkursu, dla jego popularyzacji, Post Konkursowy moze by¢

udostepniany i/lub linkowany przez Partneréw Organizatora, na ich profilach w

portalach spotecznosciowych lub serwisach internetowych.

Do Partnerow Organizatora naleza:

a. Sklep X-KOM (x-kom sp. z 0.0., ul. Bojemskiego 25, 42-202 Czestochowa,
KRS: 0000429838), posiadajacy profil na:

i. Facebooku o nazwie x-kom.pl, znajdujgcy sie pod adresem
https://www.facebook.com/xkompl



https://www.linkedin.com/company/18251619

i. Instagramie o nazwie xkompl, znajdujgcy sie¢ pod adresem
https://www.instagram.com/xkompl/
ii. Twitterze o nazwie x-kom.pl, =znajdujgcy sie pod adresem
https://twitter.com/xkom_pl
b. SilentiumPC (COOLING Sp. z 0.0., ul. Sokotowska 24, 05-806 Sokotéw, KRS:
0000970871), posiadajgcy profil na:
i. Facebooku o nazwie SilentiumPC, znajdujgcy sie pod adresem
https://www.facebook.com/silentiumpc
ii. Instagramie o nazwie SilentiumPC, znajdujgcy sie pod adresem
https://www.instagram.com/silentiumpc/
iii. Twitterze o nazwie SilentiumPC, znajdujgcy sie pod adresem
https://twitter.com/SilentiumPC
c. Katalog Marzen (KatalogMarzeh.pl Joanna Zubik-Borucka, Tomasz Zubik
spotka cywilna", ul. Kijowska 5, 03-738 Warszawa, NIP 5213537169),
posiadajacy profil na:
i. Facebooku o nazwie Katalog Marzen, znajdujgcy sie pod adresem
https://www.facebook.com/KatalogMarzenpl
ii. Instagramie o nazwie katalogmarzen.pl, znajdujgcy sie pod adresem
https://www.instagram.com/katalogmarzen.pl/
iii. Twitterze o nazwie Katalog Marzen, znajdujgcy sie pod adresem
https://twitter.com/Katalog_Marzen
9. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantows,
zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, grg, ktérych wynik zalezy od
przypadku, ani zadng inng formg przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych (t. jedn. Dz.U z 2019 r. ,poz. 847).

§ 2.
WARUNKI | ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna, ktéra:

(1) ukonczyta 18 rok zycia i posiada petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych;

(2) nie jest pracownikiem, wspétpracownikiem lub zleceniobiorcg (bez wzgledu
na podstawe prawng) Organizatora lub Partnera, wymienionego w § 1 pkt 8.

(3) ma state miejsce zamieszkania na terenie Rzeczypospolitej Polskiej;

(4) nie jest cztonkiem rodziny osoby, o ktérej mowa w § 1 pkt 1 ppkt. (1) fj.
wstepnym, zstepnym, rodzenstwem, matzonkiem, rodzicem matzonka lub
0sobg pozostajgcg w stosunku przysposobienia;

(5) posiada przez caty czas trwania Konkursu aktywne (niezablokowane) Konto
Uzytkownika na jednym z portali spotecznosciowych Iub serwisie
internetowym wskazanym w § 1 pkt 5.

2. Zadanie konkursowe polega na udostepnieniu przez Uczestnika Konkursu zdjecia (w
tym kolazu) Ilub filmu video przedstawiajgcego bluescreen Iub inny btad
oprogramowania i jednoczesne oznaczenie udostepnianego materiatu kazdorazowo
hashtagiem: #JustBluescreenIT lub #justbluescreenit (dalej: ,Zadanie konkursowe”)
wylgcznie w nastepujgcych miejscach:

a) na profilu Uczestnika w jednym z portali spoteczno$ciowych Ilub/albo
serwisow internetowych wskazanych w §1 pkt 5 przy czym post zawierajgcy
Zadanie Konkursowe bedzie publiczny;


https://twitter.com/xkom_pl

10.

b) na profilach Organizatora w portalach wskazanych w §1 pkt 5 w sekgcji
komentarzy pod Postem Konkursowym Organizatora informujgcym o
Konkursie;

3. Uczestnik moze wykorzysta¢ do publikacji materiatu w ramach Zadania

Konkursowego w szczegolnosci:

a) faktycznie zaistniaty i zaobserwowany bluescreen lub inny btad w

oprogramowaniu urzgdzen funkcjonujgcych w przestrzeni publicznej,

b) faktycznie zaistniaty i zaobserwowany bluescreen Ilub inny bigd w

oprogramowaniu urzgdzenh prywatnych,

c) samodzielnie wytworzone przez Uczestnika w dowolnej formie wizualnej (np.

rysunek, grafika, obraz, zrzut ekranu), audiowizualnej (np. film, S$ciezka

dzwiekowa) odwzorowanie bluescreen lub innego btedu oprogramowania;

d) dostepne w przestrzeni publicznej ekrany, na ktérych bedg wyswietlane - z

inicjatywy Organizatora - grafiki przedstawiajace bluescreen lub do niego

nawigzujgce. Organizator moze w trakcie trwania Konkursu informowac¢ o

lokalizacji ekrandw, ktére mozna wykorzysta¢ w ramach Zadania Konkursowego.

e) przedmioty (w tym gadzety, produkty) takie jak: koszulki, bluzy, naszywki,

naklejki, przeznaczone do promocji Organizatora oraz Konkursu, ktére na swych

etykietach, grafikach, ekranach, itp. przedstawiajg bluescreen. Organizator moze

w trakcie trwania Konkursu informowac o dostepnosci nowych przedmiotéw, ktére

mozna wykorzysta¢ w ramach Zadania Konkursowego oraz o sposobach ich

otrzymywania bgdz nabywania.
Kazdy Uczestnik Konkursu moze przesta¢ dowolng ilo§¢ Zadarn Konkursowych, z
zastrzezeniem, ze tylko jedno z nich moze zosta¢ nagrodzone w Konkursie.
Identyczne Zadania Konkursowe przestane przez tego samego Uczestnika bedg
traktowane jako jedno Zadanie Konkursowe, niezaleznie od tego na ilu portalach
spotecznosciowych lub serwisach internetowych zostaty przestane.
Realizacja Zadania Konkursowego musi by¢ zgodna z zasadami wskazanymi w
Poscie Konkursowym oraz postanowieniami Regulaminu. W wypadku sprzeczno$ci
miedzy zasadami opublikowanymi w Poscie Konkursowym i trescig Regulaminu
rozstrzygajgce znaczenie ma Regulamin Konkursu.
Uczestnicy Konkursu sg zobowigzania do przestrzegania zapisow regulaminéw
portali spotecznosciowych oraz serwiséw internetowych wymienionych w §1 pkt 5
podczas wykonywania Zadarn Konkursowych.
Regulaminy o ktorych mowa w punkcie poprzedzajgcym znajdujg sie pod
nastepujacymi adresami:

a) Facebook: https://www.facebook.com/policies_center

b) Instagram: https://www.facebook.com/help/instagram/581066165581870
c) Twitter: https://help.twitter.com/en/rules-and-policies

d) TikTok: https://www.tiktok.com/community-guidelines?lang=pl

e) Wykop: https://www.wykop.pl/regulamin/
Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezpfatny.
Organizator uprawniony jest do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikow,
ktorych dziatania sg sprzeczne z prawem, dobrymi obyczajami, niniejszym
Regulaminem lub regulaminem jednego z Portali Spotecznos$ciowych, a w
szczegolnosci Uczestnikdw, ktdrzy:

(1) nie dziatajg osobiscie, ale przez osoby trzecie;



§ 3.

(2) podejmujg dziatania z wykorzystaniem konta uzytkownika utworzonego w
sposob niezgodny z regulaminem ktoregokolwiek z portali spotecznosciowych
lub serwiséw internetowych wymienionych w §1 pkt 5;

(3) biorg udziat w Konkursie z wykorzystaniem wiecej niz jednego konta
uzytkownika w danym portalu spotecznosciowym lub serwisie internetowym
wymienionym w §1 pkt 5;

(4) nadeslg Zadania Konkursowe zawierajgce tresci sprzeczne z prawem,
dobrymi obyczajami, wulgarne, przedstawiajgce lub opisujgce sytuacje lub
zdarzenia, ktore mogg powodowacé zagrozenie dla zdrowia lub zycia ludzi lub
zwierzat, zawierajgce tresci o charakterze pornograficznym lub mogacym
obrazi¢ uczucia lub przekonania innych oséb, bgdz naruszajgce prawa oséb
trzecich, w tym w szczegodlnosci dobra osobiste i prawa autorskie;

(5) uzywajg skryptéow lub oprogramowania automatyzujgcego poruszanie sie po
Portalach Spotecznosciowych.

NAGRODY

1.

Nagrody przyznawane sg przez Organizatora spos$rod wszystkich przestanych
Zadan Konkursowych spetniajgcych kryteria opisane w niniejszym Regulaminie
do dnia 9.09.2022 r. do godz. 23.59.

Jury w sktadzie trzyosobowym wybrane przez Organizatora spos$rod jego
pracownikéw, po zakonczeniu Konkursu wybierze Uczestnikow Konkursu (dalej:
Zwyciezcy”), —ktérych Zadanie Konkursowe wyréznia sie: kreatywnoscia,
oryginalno$cig lub promocjg pozytywnych zachowan, postaw lub cech.

W Konkursie wytonionych zostanie 3 Zwyciezcow.

Decyzja Jury co do wytonienia Zwyciezcéw jest ostateczna.

Nagrodg w Konkursie (dalej: ,Nagroda”) sg 3 zestawy, sktadajgce sie z:

Fotel gamingowy G4M3R Kalari o wartosci 1599 zt

Voucher na przejazd samochodem Tesla o wartosci 499 zt

Obudowa SilentiumPC Ventum VT4V EVO TG ARGB o wartosci 349 z
Chtodzenie cieczg SilentiumPC Navis F240 ARGB o wartosci 419 zi

Zasilacz SilentiumPC Supremo FM2 Gold 750W o wartosci 455 zi

Kazdy Zwyciezca moze otrzymac tylko jedng Nagrode, na ktorg sktadajg sie
wszystkie wskazane w powyzszym punkcie gratyfikacje.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania w trakcie trwania Konkursu
Nagrody Dodatkowej, kitorg bedzie koszulka z limitowanej edycji koszulek,
nawigzujgca do tematyki Konkursu i marki organizatora, zawierajgcg numer
seryjny oraz hashtag #justjoinit. Nagroda Dodatkowa moze zosta¢ przyznana,
wedtug uznania Organizatora, Uczestnikom Konkursu, ktorzy przestali Zadanie
Konkursowe. Zasady przyznawania Nagrody stosuje sie odpowiednio do Nagrody
Dodatkowej. Wartos¢ Nagrody Dodatkowej wynosi ok. 50 z

Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastgpi w dniu 13.09.2022 r. w formie materiatu
video zrealizowanego przez Organizatora. Materiat video bedzie zawierat
zwycieskie Zadania Konkursowe. Zwyciezcy zostang poproszeni o przestanie
danych kontaktowych w wiadomosci prywatnej na profilu Organizatora w serwisie
internetowym lub portalu spotecznosciowym, na ktorym zostato przestane
zwycieskie Zadanie Konkursowe.

il



10.

1.

12.

13.

14.

15.

§ 4.

Organizator moze poinformowaé zwyciezce réowniez w formie komentarza do
Zadania Konkursowego. Wowczas uczestnik zobowigzany bedzie o przestanie
danych kontaktowych w wiadomosci prywatnej na Profilu Organizatora w
Serwisie, z ktérego dokonane zostato zgtoszenie konkursowe.

Zwyciezca zobowigzany jest umozliwi¢ Organizatorowi komunikacje za
posrednictwem wiadomo$ci prywatnych w Serwisie, z ktérego dokonane zostato
zgtoszenie konkursowe w celu poinformowania go o wygranej oraz dalszej
procedurze zwigzanej z odbiorem Nagrody. W przypadku braku kontaktu ze
strony Zwyciezcy w ciggu 3 dni od daty ogtoszenia wynikow, Organizator
Konkursu ma mozliwos¢ przyznania nagrody innemu Uczestnikowi.

Organizator ma prawo do opublikowania informacji o wynikach Konkursu na
portalach spotecznosciowych, z podaniem imienia i nazwiska lub nazwy
uzytkownika Zwyciezcy Konkursu, jak réwniez jego wizerunku wytgcznie za
zgodg Zwyciezcy. Wyrazenie zgody jest dobrowolne i nie wptywa na mozliwos¢
uzyskania Nagrody.

Nagrody bedg wysytane w ciggu 10 dni od daty udostepnienia przez Uczestnika
Konkursu danych niezbednych do wysytki Nagrody.

W przypadku gdy Zwyciezca bedzie zobowigzany do odprowadzenia podatku
dochodowego od otrzymanej Nagrody, Nagroda zostanie powigkszona przez
Organizatora Konkursu o nagrode pieniezng o wysokosci 11,11% wartosci
Nagrody, celem pokrycia podatku dochodowego naleznego od Zwyciezcy.

W przypadku, o ktérym mowa powyzej, hagroda pieniezna zostanie potrgcona na
poczet naleznego zryczattowanego podatku dochodowego od osoéb fizycznych, o
ktorym mowa art. 30 ust. 1 pkt. 2 Ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku
dochodowym od os6b fizycznych. Kwota podatku, o ktérym mowa powyzej, nie
zostanie wydana Laureatowi, a zostanie odprowadzona do wiasciwego urzedu
skarbowego. Laureat nie jest uprawniony do Zzgdania wyptaty dodatkowej
nagrody pienieznej.

Nagroda nie podlega wymianie ani zamianie, w szczegolnosci na ekwiwalent
pieniezny.

POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

§ 5.

Reklamacje nalezy kierowaé na adres mailowy: marketing@justjoin.it, wpisujac w
tytule wiadomosci ,Konkurs justbluescreenit”.

Zgtoszenie reklamacyjne musi zawiera¢ dane personalne zgtaszajgcego, tj. login
oraz adres e-mail oraz przyczyne reklamaciji, tres¢ zadania reklamujgcego oraz
opis okolicznosci uzasadniajgcych reklamacje.

Osoba wnoszgca reklamacje zostanie powiadomiona o jej rozstrzygnieciu za
posrednictwem wiadomosci e-mail najpdzniej w terminie 21 dni od daty
otrzymania reklamacji przez Organizatora.

Po wyczerpaniu postepowania reklamacyjnego osobie wnoszgcej reklamacje
przystuguje prawo dochodzenia roszczen w postepowaniu sgdowym wedtug
przepisdw powszechnie obowigzujgcego prawa.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH



Administratorem danych osobowych Uczestnikbw Konkursu (zwanych dalej

réwniez ,Podmiotami danych”) jest Organizator.

Podmiot danych moze skontaktowac¢ sie z Organizatorem poprzez wystanie

pisma na adres siedziby Organizatora lub za posrednictwem poczty

elektronicznej na adres: marketing@justjoin.it.

Dane osobowe Podmiotéw danych bedg przetwarzane na podstawie:

(1) art. 6 ust. 1 lit. a) Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej w skrécie
,RODO”), {j. na podstawie zgody Podmiotu danych na przetwarzanie danych
osobowych Podmiotu danych w celu umozliwienia udziatu w konkursie oraz
jezeli Podmiot danych bedgacy Zwyciezcg udzieli takiej zgody, w celu
opublikowania informacji o wynikach  Konkursu na portalach
spotecznosciowych Organizatora, w tym Serwisie Facebook;

(2) art. 6 ust. 1 lit. ¢) RODO w celu wypetnienia obowigzkéw prawnych cigzacych
na Organizatorze z mocy przepisow podatkowych, jezeli Podmiot danych
bedacy Zwyciezcg bedzie zobowigzany do odprowadzenia podatku
dochodowego od otrzymanej Nagrody Ilub jezeli Organizator bedzie
zobowigzany do prowadzenia ewidencji oséb nagrodzonych, o ktérej mowa w
art. 7 ust. 4 pkt 1) ustawy dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug
(t.j. Dz. U. z 2021 r. poz. 685 z p6zn. zm.).;

(3) art. 6 ust. 1 lit. c) RODO w celu wypetnienia obowigzkéw prawnych cigzgcych
na Organizatorze w zwigzku ze zgtoszeniem przez Podmiot danych
reklamacji w celu przyjecia, rozpatrzenia oraz odpowiedzi na otrzymang
reklamacje.

Dane osobowe Podmiotu danych bedg przetwarzane przez okres niezbedny do

realizacji celow, dla ktérych zostaty zebrane. W szczego6lnosci:

(1) w przypadku, o ktérym mowa w pkt. 3. ppkt 1). powyzej — przez okres trwania
Konkursu oraz nastepnie 10 dni od dnia zakonczenia Konkursu i wystania
Nagrod;

(2) w przypadku, o ktérym mowa w pkt. 3 ppkt 2). powyzej — przez okres
wymagany przepisami prawa;

(3) w przypadku, o ktérym mowa w pkt. 3. ppkt. 3). powyzej — przez okres
jednego roku od dnia zatatwienia reklamacji.

Podmiotowi danych przystuguje prawo do zgdania od Organizatora dostepu do

danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania

oraz prawo do przenoszenia danych, jezeli dane te sg przetwarzane w sposéb
zautomatyzowany.

W przypadkach, o ktérych mowa w pkt. 3. ppkt 1). powyzej Podmiot danych moze

cofngé udzielong zgode na przetwarzanie danych osobowych w dowolnym

momencie za posrednictwem wszystkich dostepnych kanatow komunikacji z

Organizatorem. Cofniecie zgody nie wpltywa na zgodnos¢ z prawem

przetwarzania danych osobowych dokonanego przed takim cofnieciem. Cofniecie

zgody na przetwarzanie danych osobowych jest jednoznacznie z wycofaniem sie

z uczestnictwa w Konkursie.




7. Podmiotowi danych przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego,
tj. do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych przez Organizatora.

8. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwi
Podmiotowi danych wziecie udziatu w Konkursie. W przypadku, o ktérym mowa w
pkt. 3 ppkt 2) i pkt. 3 ppkt 3) powyzej podanie danych jest obowigzkiem
wynikajgcym z przepisow prawa.

9. Do przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw Konkursu stosuje sie — w
zakresie nieuregulowanym odmiennie w niniejszym punkcie — postanowienia
Polityki ~ Prywatnosci  Serwisu  Facebook, dostepnej pod adresem:
https://www.facebook.com/about/privacy.

10. Zwyciezca moze by¢ poproszony o podanie swoich dodatkowych, niezbednych
do wystania nagrody, danych osobowych za posrednictwem Formularza Google.
Korzystanie przez Organizatora z formularza Google oznacza, ze dane osobowe
Zwyciezcy zawarte w ww. formularzu mogg by¢ przetwarzane przez podmioty z
grupy Google, w tym w szczegdlnosci Google Ireland Limited. Podmioty z grupy
Google LLC, w tym w szczegdlnosci Google Ireland Limited mogg potencjalnie
przesyta¢ dane osobowe Zwyciezcy podane w formularzu Google poza obszar
Europejskiego Obszaru Gospodarczego. Podmioty te stosujg zatwierdzone przez
Komisje Europejskg Standardowe Klauzule umowne stanowigce mechanizmy
prawne dotyczgce transferu danych z Unii Europejskiej. Standardowe klauzule
umowne sg stosowne rowniez w umowach pomiedzy spoétkami z jednej grupy
kapitatowej. Wiecej informacji na temat przetwarzania danych osobowych przez
podmioty z grupy Google LLC znajduje sie w polityce prywatnosci Google
dostepnej pod adresem: https://policies.google.com/privacy?hi=pl.

§ 6.
PRAWA AUTORSKIE

1. Uczestnik poprzez przestanie Zadania Konkursowego udziela Organizatorowi
nieodptatnej i niewytgcznej licencji na korzystanie z autorskich praw majgtkowych do
Zadania Konkursowego, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszystkich
znanych w chwili przestania Zadania Konkursowego polach eksploatacji, w
szczegolnosci:

(1) wykorzystywania, w tym w szczegdlnosci wykorzystywania w celu
promowania i oferowania produktéw i ustug Organizatora,

(2) kopiowania,

(3) modyfikowania

(4) utrwalanie i zwielokrotnianie technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego i technikg cyfrowa,

(5) wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

(6) publiczne wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie, nadawanie i reemitowanie,
publiczne udostepnienie w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep
W miejscu i czasie przez siebie wybranym, w tym w szczegdlnosci w sieci
Internet.

2. Organizator ma prawo upowaznienia 0sob trzecich do korzystania z Zadania
Konkursowego w zakresie, o ktérym mowa w punkcie 1 niniejszego paragrafu.



3.

§7.

Organizator z chwilg uzyskania licencji, o ktérej mowa w punkcie 1. niniejszego
paragrafu, nabywa prawo do wykonywania praw zaleznych na wszystkich polach
eksploatacji tam wskazanych.

ODPOWIEDZIALNOSC UCZESTNIKA KONKURSU

§ 8.

Uczestnik Konkursu przyjmuje do wiadomosci, ze jesli jego Zadanie Konkursowe
naruszy prawa osoby trzeciej, w szczegolnosci autorskie prawa niemajgtkowe,
majgtkowe lub dobra osobiste, moze zosta¢ zobowigzany do dopetnienia czynnosci
potrzebnych do usuniecia skutkow takiego naruszenia, w szczegolnosci do ztozenia
publicznie oswiadczenia o odpowiedniej tresci i formie, jak rowniez do zaptaty sumy
pienieznej z tytulu odszkodowania lub zado$c¢uczynienia na rzecz osoby trzeciej,
albo na wskazany przez osobe trzecig cel spoteczny.

W wypadku gdy Zadanie Konkursowe opublikowane przez Uczestnika Konkursu
okaze sie by¢ przedmiotem roszczen osoby trzeciej, Uczestnik Konkursu
zobowigzuje sie do zwolnienia z odpowiedzialnosci Organizatora w zwigzku z
dokonanym naruszeniem. Oznacza to, ze Uczestnik Konkursu uczyni zados¢
roszczeniom osoby trzeciej, ktorej prawo zostanie naruszone przez Uczestnika
Konkursu w zwigzku z publikacjg Zadania Konkursowego lub przystgpi do procesu
sgdowego po stronie Organizatora.

Organizatorowi przystuguje w petni roszczenie regresowe w stosunku do Uczestnika
Konkursu, ktérego Zadanie Konkursowe doprowadzito do naruszenia praw osoby
trzeciej, tj. w zakresie, w jakim Organizator spetni zgdania i zrealizuje roszczenia
osoby trzeciej wynikajgce z publikacji i rozpowszechniania tego Zadania
Konkursowego.

POSTANOWIENIA KONCOWE

2.

3.

Regulamin niniejszego Konkursu znajduje sie na stronie internetowej pod
adresem:https://docs.google.com/document/d/13asmIOcL3F80JjKKvWn4z8kRfUnClr
Lf/edit?usp=sharing&ouid=113969585506510365132&rtpof=true&sd=true

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednie
powszechnie obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 18.08.2022 r.



